
サイオン・オヴ・ゴッド
Scion of God/神の裔
神々をその祖先に持つ者たちの中には、生まれながら運命をその

血に刻みつけられたサイオン・オヴ・ゴッド(神の裔)が誕生するこ
とがある。彼らは神話に謳われる英雄や神格たちを思わせる力を生
まれながらに扱うことができるのだ。

彼らのほとんどはその秘められた力とともに、左右で目の色が異
なる、小さな角が生えているなど、人目を引く異貌異相を伴なって
生まれる。また、その出生にあたってもエンジェルやドラゴンが空
を舞う、神格やその他この世ならざるものが身をやつした存在に祝
福されるなど、何らかのきざしとともにあることが多い。

これらの要因が重なり、ほとんどのサイオン・オヴ・ゴッドは神
の子として何人もの司祭にかしずかれて養育される、忌み子として
捨てられる、祖先の神格を憎む勢力に狙われるなど、波乱に満ちた
生を歩むこととなる。そして彼らはその血に刻まれた呪いともいえ
る運命により、いずれ望むか望まざるかに関わらず大冒険の渦中へ
身を置くことになるのである。

サイオン・オヴ・ゴッドの作成
サイオン・オヴ・ゴッドのテーマは君のキャラクターに本来なら

成長を重ねた神話級の冒険者のみが持つ神話の運命で得られる特徴
を与える。君のキャラクターは他の者たちより明らかに優れており、
それが広く認識されている特別な存在なのだ。

このテーマを持つキャラクターは、彼らが持つ神話の運命の力を
使って楽に苦難を克服することができるかもしれない。しかし、彼
らが克服すべき運命は只人が直面するそれらよりはるかに厳しいも
のだろう。己に因らない力は祝福でもあり、呪いでもあるのだ。

このテーマはゲーム・パランスに著しく干渉する。必ずテーブル
を囲む全員とよく相談し、許可を得てから使用すること。

開始時特徴
サイオン・オヴ・ゴッドはその魂が彼らの祖先が辿った神話の運

命と強く結びついている。

利益:君は神話の運命を1つ選択する。この時、神話の運命の“21
レベル以上”以外の前提条件は満たしている必要がある。

さらに、君は選択した神話の運命の21レベル特徴を得る。

追加特徴
5 レベル特徴　君は冒険の中で己の血に眠る運命を自覚し、

それをより明瞭に認識する。

利益:君は開始時特徴として選択した神話の運命の24レベル特徴
を得る。

10 レベル特徴　君は血脈に流れる祖先の力を完全に我が
物とする。もはや人を超えた君は、神々の戦場へ赴くことを求める
運命に翻弄される。

利益:君は開始時特徴として選択した神話の運命の30レベル特徴
を得る。

また、君はダンジョン・マスターが認めるなら、11レベルに成
長する時、その代わりに神話の運命の不死性を得て永久にゲームか
ら退場することができる。

オプション・パワー
サイオン・オヴ・ゴッドは強大な運命に翻弄される中で、そのわ

ずかな一端にでも抗うことを覚えるようになる。君はクラスあるい
は種族のオプションで得られるもの1つの代わりに次のパワーから
1つを選ぶことができる。

2 レベル汎用パワー　君の運命は英雄的な偉業を求め
る。そしてそれは、しばしば死に繋がる。

ヒロイック・アクト
Heroic Act/英雄的行為 サイオン・オヴ・ゴッド/汎用/2
あと一歩が足りない。そんな時に君は迷わず踏み込める。
[遭遇毎]
アクション不要　使用者
トリガー:使用者が攻撃ロールを行なった直後。
効果:使用者はトリガーを発生させた攻撃ロールの結果に+3 の
ボーナスを得る。使用者の次のターン終了時まで、使用者はすべ
ての防御値に-4 のペナルティを受ける。

6 レベル汎用パワー　君は自らの血にしみついた運命
に連なる力を行使できるようになる。

特別:君はサイオン・オヴ・ゴッドの 6レベル汎用パワーとして、
開始時特徴で選択した神話の運命の26レベル汎用パワーを修得で
きる。

10 レベル汎用パワー　君の力は神々の目にとまり、
彼らの助力を受けることができるようになる。しかしそれは、しば
しば君の友を危険にさらす。

インヴィジブル・ハンド
Invisible Hand/見えざる手 サイオン・オヴ・ゴッド/汎用/10
君にここで屈してはならないと神々の声が届く。しかし、それに
よって得られた活路は仲間に大きな代償を強いるものだった。
[一日毎]
アクション不要　使用者
トリガー:使用者が攻撃ロール、技能判定、セーヴィング・スロー
の結果に不満で、5 マス以内に味方が 1 人以上いる時。
効果:使用者は+4 のボーナスを得て、トリガーを発生させたロー
ルを再ロールする。使用者から 5 マス以内の味方 1 人は、遭遇終
了時まで次に行なう攻撃ロール、技能判定、セーヴィング・ス
ローのいずれかに-4 のペナルティを受ける。


